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A @ a maior rede de dados do
mundo

A Internet € um recurso de grande
iImportancia

Estar conectado a Internet é essencial no
comercio, na industria e na educacao



Requisitos para a Conexao a Internet

A Internet consiste em um grande
ndmero de redes interconectadas,

incluindo redes de pequeno, medio e
grande porte

A conexao a Internet pode ser dividida
em e



Conexao Fisica

E realizada pela conexdo de uma placa de
expansao, como um modem ou uma
placa de rede, entre um PC e arede

E utilizada para transferir sinais entre
PCs dentro de uma Rede local (LAN) e
para dispositivos remotos na Internet.




Conexao Logica

Utiliza padroes denominados protocolos:
é uma descricao formal de um conjunto
de regras e convencoes que governam a
maneira de comunicacao entre os
dispositivos em uma rede



As aplicacoes interpretam e exibem os dados de
forma inteligivel

Trabalham em conjunto com os protocolos para
enviar e receber dados atraves da Internet
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Conceitos Basicos de PCs

Os componentes de um PC, podem, de
forma geral, serem divididos em:

E necessario poder reconhecer os nomes e
0 proposito destes componentes de um PC



- Componentes Discretos

- Um .
dispositivo que I
amplifica um sinal ou "' l

que abre e fecha um e

UsADO AHTIGAMENTE

circuito. | ATSTA |

Cls DIL {DUAS FILEI
DE TERMIHAIS)

Um dispositivo feito de  ..musmones 9
material semicondutor v i Hi—t
gue contém varios

transistores e realiza @ @ o]

uma tarefa especifica. = 6}-




~ Componentes Discretos

stor—Um componente
elétrico que limita ou regula o
fluxo de corrente elétrica em um

circuito eletronico “m

— Um componente
eletroOnico que armazena energia
na forma de campo eletrostatico
gue consiste em duas placas de B8
metal condutor separadas por B
um material isolante




: — A parte de um
cabo que se liga a uma porta :::%
ou interface. ==

- Um
dispositivo semicondutor
gue emite luz ao passar por
ele uma corrente elétrica.




ubsist_emas de um PC

— Uma placa de
circuito que possui trilhas
condutoras superpostas, ou
Impressas, em um ou nos
dois lados. Componentes
eletronicos sao montados
em uma PCB

um dispositivo que pode ler
Informacoes de um CD-ROM



— A parte
do computador que controla a
operacao de todas as outras
partes obtendo instrucoes da
memaria e as decodificando. e
Executa operagcdes matematicas ki
e ldgicas, e traduz e executa i
Instrucoes

° — Uma
unidade de disco que pode ler
gravar dados em discos —— ———
plasticos cobertos de metal de —— g5

- —

3,5 polegadas - BT




~ Subsistemas de um PC =~

—Um
dispositivo de armazenamento de alta
capacidade. As unidades de disco
rigido estao disponiveis em diferente
capacidades de armazenamento

— E um
processador que consiste de um chip
de silicio projetado com um propaosito
e fisicamente muito pequeno. O
microprocessador integra memoria,
l6gica e controle do computador em
um unico chip. Um microprocessador
contém uma CPU




_ Subsistemas de um PC

— A placa
iImpressa principal em
um microcomputador

— Um
conjunto de caminhos
por onde sao or
transmitidos os dados
de uma parte do
computador a outra

=




— Também conhecida
como memoria de trabalho. A
RAM exige alimentacéao elétrica
para manter os dados
armazenados.

— Memoria de um
computador na qual foram pré-g
gravados dados. Uma vez que
foram gravados dados no chip JEeEE
ROM, n&o podem ser N L)
removidos e sO podem ser
lidos.



SubS|stemas de um PC

—A parte
principal de um PC, que inclui o chassis, 0
microprocessador, a memaria pr|n0|pal 0
barramento e as portas. bt
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de circuitos para acrescentar 2 £
novas capacidades ao
computador

componente que fornece
energia ao computador.



Componentes de Backplane

— E uma
placa de circuito
eletronico que
contém circuitaria e
soguetes nos quais
dispositivios
eletronicos em
outras placas ou
cartoes podem ser
conectados
adicionalmente,




Q_omponentes o [~ Backplan__g__,____

— Uma
placa de expansao inserida
num computador para que
este possa ser conectado a
umarede [

— Uma placa
gue e inseridaem um PC
para proporcionar-lhe
capacidades de exibicao
visual.



Componentes de Backplane

) —Uma placa de
expansao que permite que o

computador manipule e produza sons, S
g e

— Uma interface com <
capacidade para transferir
simultaneamente mais de um bit,
gue e utilizada para conectar
dispositivos externos tais como
Impressoras

— Uma interface que pode -
ser utilizada para comunicagoOes
seriais, nas quais é transmitido
apenas 1 bit de cada vez.




Componentes de Backplane

 Porta USB —=Um
conector

Universal Serial b
Bus “ 5.« USB-Hitin

Slrewire =um - v

padrao de

Interface de i N
barramento serial Firewire (i
gue oferece

comunicacao de

alta velocidade

Firewire é 33
vezes mais
rapido do que o
LUSB




_Componentes de Backplane _

— Uma porta
destinada a conexao de um
mouse ao PC

— Um
cabo utilizado para ligar um
dispositivo elétrico a uma
tomada elétrica que fornece
energia ao dispositivo.




Placa de Rede

E uma placa de
circuito impresso

gue reside em um
slot na placa-mae e
prové uma interface
de conexao ao meio
de rede




Placa de Rede

Precisa ser compativel com o meio fisico e
com os protocolos utilizados narede

A NIC usa Interrupt Request (IRQ), um
endereco I/O, e um espaco em memoria alta
para se comunicar com o SO

Ao selecionar uma placa de rede, considere 0s
seguintes fatores:

— Ethernet, Token Ring, ou FDDI

_ ae — Par trancado, coaxial, wireless, ou
fibra optica

— PCI ou ISA
Atividade Interativaem 1.1.3



Instalacao da Placa de Rede e

= - Modem 3
A conectmdade a Internet eX|ge uma

placa adaptadora, que pode ser um
modem ou uma placa de rede.

Um , Ou dulador
odulador, € um
dispositivo que proporciona
ao computador a _”
conectividade atraves 06y
uma linha de telefone

-—
—
e
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- Instalando um Adaptador de

Sltua(;oes que requerema
Instalacao de uma placa de rede

Incluem as seguintes:

Um PC que nao tem uma ja
Instalada

Uma placa de rede defeituosa ou
danificada

Atualizacao

Uma placa de rede diferente (sem RN
fio, fibra optica)

Uma outra placa, por razoes de
seguranca de redes ou backup



Instalando um Adaptador de Rede

Para realizar a instalacao de uma
nlaca de rede ou modem,

seguintes recursos.

Conhecimento da configuracao do
adaptador, incluindo os jumpers e o
software plug and play

A disponibilidade de ferramentas de
diagnostico

A capacidade de resolver conflitos
nos recursos de hardware

noderao ser necessarios os /’

! . i
1
I 3
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Visao geral da conectividade em alta
velocidade e por discagem

Visdo geral da Conectividade

'« Noinicio da década de 60, foram introduzidos modems para oferecer conectividade de

| terminais burros com um computador central

= MNa decada dos 70, os BBS permitiram que os usuarios fizessem a conexao para colocar
- ou ler mensagens em um guadro de avisos

= Mos anos 80, se tornou desejavel transferir arquivos e graficos

' = Mos anos 90, a velocidade dos modems aumentou até 56 kbps

= Mo ano 2000, os servigos de alta velocidade se tormaram desejaveis

A taxa de transmissao de dados na década de 60 era
300 bits por segundo (bps)

Digital Subscriber Line (DSL) e acesso por cable modem



Utilitario

Funcionamento

Utilizado para testar a funcao de transmissao e
recepcao da placa de rede, a configuracao do
TCP/IP e a conectividade narede



— Como nenhum pacote é
transmitido, efetuar o ping da interface
loopback testa a configuracao TCP/IP
basica.

- Um
ping para um PC host verifica a
configuracao do endereco TCP/IP do
computador local assim como a
conectividade com o computador



Um ping para o gateway padrao verifica
se 0 roteador que conecta arede local a
outras redes pode ser alcancado

Um ping para o destino remoto verifica a
conectividade ao computador remoto.



Navegador Web e Plug-ins

Um faz contato com um
servidor da Web, solicita informacoes,
recebe informacoes e exibe os resultados
na tela

Exemplos sao Internet Explorer, Netscape,
Mozilla, Firefox, Opera entra outros



Apresentacao Binaria de Dados_

representa um estado e
representa um estado

O

) € 0 codigo mais
frequentemente utilizado para representar
dados alfanumericos em um computador

Os computadores sao desenvolvidos para

usar grupos de oito bits, conhecidos como
byte

Atividade Interativaem 1.2.1



_U.nl_dades de Armazenamento de Dados

Unidades Definigao Exemplos
Bit {b) Digito binario, 1 ou 0 1 1 Ligado/Desligado; Aberto/Fechado
+5 Volts ou 0 Volts
Byte{E} ...... T | FE— ST Y e Gﬂdlgﬂ
§ f ASCII
Kilobyte 1 kilobyte = 1024 bytes | 1000 8,000 E-mail Tipico = 2 KB
(KB) Relatorio de 10 pagina = 10 KB
_ _ _  Os primeiros PCs = 64 KB de RAM
Megabyte 1 megabyte 1 milhao E milhoes Dmm flexivel = 1,44 MB
(MB) = 1024 kilobytes - RAM tipica = 32 MB
= 1.048.576 bytes § ' CDROM = 650 MB
Gigabyte 1 gigabyte 1 bilh&o 8 bilhdes | Disco Rigido Tipico = 40 GB ou
(GB) = 1024 megabytes maior
=1.073.741. 824 bytes
Terabyte 1 terabyte 1trihdo B trihdes  Quantidade de dados que
(TB) ‘= 1024 gigabyles § teoricamente pode ser transmitida
' =1.099.511.627.778 bytes § ‘em fibra dptica em um segundo

* Byles ou bits comuns ou aproximados



- Sistemas numericos = _

Base 10
O mais usado
Conhecido como decimal
Base 2
Conhecido como binario
O sistema binario utiliza dois simbolos, O e



Exemplo —

Numeros binarios

128 64 32 16 8 4 2

1

1

0

0

1

1 O

, pode ser representado:

1
0

128+64+0+ 0+ 8+4+0+0 =

27

26

25

24

23

22

21

20

128

64

32

16




Numeros Binarios no Endereco IP

Os enderecos designados a computadores
na Internet consistem em numeros binarios
de 32 bits, divididos em 4 octetos de 8 bits

cada, separados por pontos

Também chamado notacao decimal
pontuada

Por exemplo: converta o numero
paraum



Hexade_cimal

E freqientemente utilizado ao trabalhar
com computadores pois pode ser usado
para representar numeros binarios em
uma forma mais legivel

Os simbolos usados sao:



Para converter de hexa para binario,
simplesmente transforme cada digito
hexa em 4 bits binarios

Hexade_cimal

Quatro bits tornam possiveis 16 combinacoes :

0000 =0
0001 =1
0010 =2
0011 =3

0100 =4
0101 =5
0110=6
0111 =7

1000 =8
1001 =9
1010 =A
1011 =B

1100 =C
1101 =D
1110 =E
1111 =F



Laboratorios

Decimal para Binario 1.2.5
Binario para Decimal 1.2.6
Decimal para Hexa
Hexa para Decimal
Binario para Hexa

Hexa para Binario



Légica Booleana

A logica booleana baseia-se em circuitos
digitais que aceitam uma ou duas
voltagens de entrada.

permite a comparacao de dois numeros e

a geracao de uma escolha baseada nos
dois numeros.

Estas escolhas sao as operacoes logicas
AND, OR e NOT.



Légica Booleana

A operacao NOT examina qualquer valor
apresentado, Oou 1, e o inverte

A operacao AND aceita dois valores de entrada. Se
ambos os valores forem 1, a porta logica gera uma
saidade 1. Caso contrario, gera uma saida de 0.

A operacao OR também aceita dois valores de
entrada. Se pelo menos um dos valores de entrada
for 1, o valor de saida serda 1.

As duas operacoes de redes que utilizam alogica
booleana sao mascaras de sub-rede e as mascaras
coringa.



Enderecos IP e mascaras da

- rede

Duas porcoes em cada endereco IP:

Host ID: os bits que identificam o host na
rede

Network ID: os bits que determinam a que
rede pertence o host/endereco

Para informar ao computador como ele
divide o endereco, usamos outro numero
com 32 bits, chamado de mascara de

sub-rede



Enderegos IP e mascaras da rede

A mascara de sub-rede preenche seqliencialmente os 1s
do lado esquerdo da mascara. Uma mascara de sub-
rede sera totalmente constituida de 1s ate que seja
identificado o endereco darede e em seguida sera
constituida totalmente de Os daquele ponto até o bit
mais a direita da méascara. Os bits na mascara de sub-
rede com valor de O identificam o computador ou host
naquelarede.

Os dispositivos podem descobrir a que rede pertence o endereco
IP realizando uma operacao booleana AND entre o endereco IP e a
mascara de sub-rede



Enderecos IP e mascaras da rede

Dado o endereco IP 132.25.16.12 e a mascara de sub-rede
255.0.0.0, determine a que rede pertence o IP(ou o id da rede)

Converta ambos em binario e faca um AND:
132.25.16.12 = 10000100.00011001.00010000.00001100
255.0.0.0 = 11111111.00000000.00000000.00000000
Booleano AND= 10000100.00000000.00000000.00000000
Entao, o endereco de rede é:

132 .0 . 0 . 0



Enderecos IP e mascaras da rede

Mascaras de sub-rede podem aparecere
de diversas formas, mas o importante é
voceé saber como elas podem te ajudar

255.0.0.0 248.0.0.0

255.255.0.0 255.255.255.0

255.248.0.0
255.255.192.0



Resumo

A conexao fisica que precisa ser realizada para
gue um computador seja conectado a Internet

Os principals componentes de um computador

A Instalacao e resolucao de problemas de placas
de rede e/ou de modems

Os procedimentos basicos para testar a conexao
a Internet

A selecao e configuracao de um navegador Web



Resumo

O sistema numeérico Base 2

A conversao de numeros binarios em
decimais

O sistema numérico hexadecimal

A representacao binaria de enderecos IP
e mascaras de redes

A representacao decimal de enderecos IP
e mascaras de redes
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